DOT OG UNICEF

Et eksempel pa den form for projekter som DOT blandt
andet er skabt til at tage initiativ til og fare ud i livet, er et
praesentationsprogram til UNICEF.

porsiese 2000 timers arbejde,

svarende til en veerdi af mellem 1 og 2 millioner kr., til radighed for UNICEF, der kvitterede med en opgave:

GQF U N IC E F Iette re at fO I’klal’e overfor alle organisationens geester i hovedlageret i Frihavnen
— fra statsoverhoveder til skoleklasser.

DOT har designet tre lasninger, deraie viser bors tvrtagige styre:

Nyl nd I’etn | n% af UNICEF’s internationale showroom i Frihavnen. Rummet er en vigtig del af UNICEF’s PR- og
undervisningsarbejde, og DOT’s lgsning inddrager hele lageret pa en psedagogisk, engagerende og gennemtaenkt made.

Vi kar-Spll om UNICEF. Alle skoleklasser har vikar en gang imellem. DOT’s UNICEF-spil har en modulzer opbygning, der
ger det godt til alt fra 45 minutter til 3 timers spil. Og uanset varigheden far eleverne et indblik i, hvordan UNICEF hjzelper barn i ngd.
Vigtig pointe er, at spille handler om FN’s Bernekonvension

PF%SGHtatlonsmap e, der er en made for UNICEF’s geester at tage deres besgg med hjem. Den
omfatter bade faktuel information om de muligheder som UNICEF tilbyder og information om UNICEF som helhed.

Materialerne repraesenterer en bred vifte af forskellige former af design og bliver endeligt praesenteret i oktober
i et samarbejde mellem DOT og UNICEF.




